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“Webcomics: Dos atomos aos bits” & uma pesquisa académica sobre quadrinhos digitais
realizada na forma de historias em quadrinhos. Partindo do entendimento de que as
histérias em quadrinhos sdo uma das formas mais antigas da comunicagdo, que une
texto e imagem e vem evoluindo com os avangos tecnoldgicos (MCCLOUD, 1993),
podemos considerar que a internet tem alterado a forma que os quadrinhos sdo
apresentados para 0 mundo e como o leitor se relaciona com a linguagem dos
quadrinhos digitais, os webcomics. Essa pesquisa reine também trabalhos realizados
por mim com a linguagem dos quadrinhos durante 0 meu percurso no curso de Artes
visuais, buscando entender minha relagdo com essa arte em diversos aspectos,
utilizando-a para caracterizar essa narrativa. Esse estudo reconhece as plataformas
digitais e as redes sociais como 0s meios de divulgacdo mais interessantes que surgiram
para a leitura dos webcomics nos ultimos tempos, fazendo uma anélise do processo
criativo de quatro artistas importantes na atualidade que produzem webcomics e
ilustracOes digitais, sdo eles Mariana Cagnin, Guilherme Infante, Bianca Pinheiro,
William Santiago, e finaliza com uma webcomic produzida por mim para ser

apresentada também como parte desse trabalho.

PALAVRAS CHAVES: Webcomics, Histérias em Quadrinhos, Artes Visuais.



ABSTRALT

"Webcomics: From atoms to bits" is an academic research on digital comics held in the
form of comic books. Part of the understanding of the story in the mainstream of the
virtual text and document, and the evolution of the high tech systems (MCCLOUD,
1993) to the world and how the reader is related to the language of digital comics,
webcomics. This research rewrites the work done by me with the language of comics
during my career, using it to characterize this narrative. This study is recognized as
being digital and social networks as the most interesting media that have emerged for
reading webcomics in recent times, with an analysis of the process of four major artists
currently producing webcomics and digital information, are they Mariana Cagnin,
Guilherme Infante, Bianca Pinheiro, William Santiago, and ends with a webcomic

produced by me to be also presented as part of this work

KEYWORDS: Webcomics, comics, visual art.
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A relacdo que a imagem tem com a escrita faz com que as histérias em
quadrinhos (HQs) criem uma forma Unica de contar histdrias, sendo uma das midias que
mais reline pessoas com interesses em comuns. No mundo atual somos bombardeados
por imagens de todos os lados, e 0s textos passam a comunicar mais rapido uma idéia
com frases curtas.

Sendo a imagem uma das formas mais antigas da comunicacdo, podemos dizer
que as primeiras representacdes de histérias em quadrinhos, uma manifestacao artistica,
que une texto e imagem comecaram na pré-histéria, periodo que antecede a invencgédo da
escrita, onde ndo ha documentos escritos, mas ha registros visuais, figuras esbocadas em
cavernas onde os povos daquela época descobriram que poderiam representar o mundo
com umas das primeiras formas de linguagem, o desenho, pois desde a pré-historia via-
se uma necessidade de contar historias por meio de narrativas visuais.

A histéria em quadrinhos lida com dois importantes dispositivos de
comunicagdo, palavras e imagens. Decerto trata-se de uma separagdo
arbitraria. Mas parece vélida, j4 que no moderno mundo da comunicacao
esses dispositivos sdo tratados separadamente. Na verdade, eles derivam de
uma mesma origem, e no emprego habilidoso de palavras e imagens
encontra-se o potencial expressivo do veiculo. (EISNER, 1989, p. 13)

FIGURA 1: Pintura rupestre do Seridd - RN.
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(FONTE: http://www.enéinarhistoriaioeIza.com.br/pre—historia—parte—3—serido—e—inqa/)
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http://www.ensinarhistoriajoelza.com.br/pre-historia-parte-3-serido-e-inga/

Assim como a imagem, os quadrinhos ndo se limitam com a criacdo de novas
tecnologias, sempre procurando seduzir utilizando-se de caracteristicas das coisas ao
redor, como cores, tragos e outros formatos. Aderindo novas possibilidades de narrar
historias, e buscando oferecer aos novos leitores novas experiéncias. Nesse caso, um
exemplo de novas possibilidades para esta linguagem € a internet, que demonstra ter um
efeito positivo com a chegada dos webcomics, historias em quadrinhos digitais online
cuja publicacao € exclusiva da internet, e que se tornaram um dos principais meios de
novos quadrinistas apresentarem os seus trabalhos ao pablico virtual.

Com conexdes cada vez mais rapidas e dispositivos que suportam uma
qualidade grafica maior, as histérias em quadrinhos de altissima resolugcdo
tem tomado conta do mercado. Muitas histérias que tém a sua versdo
impressa estdo ganhando versdes online que contam com esse diferencial
para cativar o novo publico. As paginas sdo produzidas em proporgdes
gigantescas, permitindo ao leitor se demorar em cada quadro, analisando
vérios detalhes do desenho, com implementacdo de zoom e, as vezes, até
brincando com pequenas imagens escondidas no meio da multiddo.
(PANETO, 2013, p. 65)

Os primeiros quadrinhos “digitais” surgiram por volta da década de 80, com
Shatter, desenhos de Mike Saenz e roteiro de Peter Gillis. Produzida inteiramente num
equipamento Macintosh, Shatter também teve sua publicacdo impressa pela First
Comics inc com algumas diferencas estéticas. Essa publicacdo abriu caminho para que
outros autores comegassem a produzir quadrinhos digitais e para que empresas de
quadrinhos como a Marvel e a DC Comics tivesse interesse por essa nova ferramenta.
Mike Saenz desenhou para a Marvel a primeira HQ do homem de ferro
computadorizada.

FIGURA 2: Shatter, produzida em 1985
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FONTE: (https://en.wikipedia.org/wiki/Shatter_(digital_comic)#/media/File:Shatter_(digital_comic).jpg)



E a DC publicou um dos seus personagens principais também utilizando
ferramentas digitais para isso.

Durante os primeiros meses de 1990, o desenhista espanhol Pepe Moreno
Casares conseguiu langar, nos E.U.A., pela DC Comics, Batman: Digital
Justice, cujo diferencial foi mostrar uma narrativa quadrinizada do Homem-
Morcego elaborada integralmente utilizando softwares de modelagem 3D e
pintura digital emulando luzes, sombras e volumes de técnicas analdgicas.
(MALLET, 2009, p. 56).

FIGURA 3: Batman: Digital Justice, Publicado em 1990, ilustrado por Pepe Moreno.

BATMA

DIGITAL JUSTIC

P B Y PEFPE MOREMNDO

FONTE:(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/4/4e/Batman_Digital Justice cover.jpg)

Esses quadrinhos “digitais” tinham um diferencial por terem utilizado
ferramentas do computador para se trabalhar a arte final e pintura, mas o papel ainda
continuava sendo o suporte de veiculagdo desses quadrinhos. Os quadrinistas viam
vantagens em trabalhar com esses softwares, pois diminua o tempo de producdo dos
quadrinhos. Desenhos, cores, letras e baldes comecaram a ser feitos diretamente no
computador, mas, esses quadrinhos ndo eram de fato webcomics, apenas utilizava o
computador em sua producéo.
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Logo com o crescimento da internet, algumas pessoas, principalmente artistas mais
veteranos, temiam o fim dos quadrinhos impressos. Para eles, a industria dos quadrinhos
iria depender totalmente dos computadores e isso seria o seu fim. A internet ampliou a in-
dustria dos quadrinhos, trazendo novas formas de contar histérias através de sites de
streamings, com meios de melhorar a sua producdo e propiciar a entrada do leitor no
mundo digital. Algumas histdrias onlines proporcionam interatividade por meio de hiper-
textos. Algumas incluem animagdes limitadas e recorrentes e algumas, usando incremen-
tos do navegador, como o flash, oferecem produgdes em multimidia com som e movimen-
to o tempo todo. (MCCLOUD, 1993, p. 166)

Os webcomics ndo surgiram para substituir o impresso, mas para ampliar 0s nossos
sentidos de ver e ouvir, e trazer novas possibilidades, se tornando hoje uma porta de entra-
da para quem quer trabalhar produzindo quadrinhos.
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TAO CHATO ESCREVER
SOBRE QUADRINHOS, E
NAO DESENHAR
NADA.

DE REPENTE, ALGO CURIOSO ACONTECE...




MAS... ENTAO PORGUE ESCREVER ASSIM?

ASSIM COMO?
E QUEM TA FALANDO?

POR QUE
NAO FALAR
SOBRE
QUADRINHOS,
FAZENDO SEU
TRABALHO EM

HISTORIAS EM
QUADRINHOS?

ESSE TCC TA
MEXENDO
COM A
MINHA
CABECA.

ElLl POSSO
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NAO E
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Ell
O QUE E 15507

O QUE TA )
\  ACONTECENDO?

SORRIA!
INTERNET.

ESSE SERA VOCE
ENQUANTO ESTIVER
AQLII DENTRO.

EU SERE| SEU
OR/ENTADOR.

FICARE| ESCONDIDO
NA VASTA E DENSA VINHETA
DO QUADRINHO. VOCE OUVIRA
MINHA VOZ SEMPRE QUE FOR
NECESSARIO.

VENHA COM/GO,
VOCE JA OUVIL FALAR SOBRE
A/R/TOGRAFIA?

&2
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A/R/TOGRAFIA £ uma PRATICA ,/Iéum

O QUE ACONTECEU
NAS PAGINAS ANTERIORES E
ESTA OCORRENDO AGORA,
A TRANSICAO E INTERACAO

DE PEBA - PESQUISA EDUCACIONAL
BASEADA EM ARTE, E UMA PEDAGO-
GIA INSTITUIPA NA FACULDADE DE
EDUCAGAO DA UNIVERSIDADE DA CO-
LUMBIA BRITANICA, UBC, CANADA. E
UMA FORMA DE REPRESENTAGAO
QUE FPRIVILEGIA TANTO O TEXTO (ES-
CRITO) QUANTO A IMAGEM (VISUAL)
QUANDO ELAS SE ENCONTRAM EM
MOMENTOS DE HIBRIDIZAGAD.

DIAS, IRWIN, 2013, PAG. 24 E 25

DO TEXTO COM 05
QUADRINHOS.

HUMMM, MA/S
ou MENOS
/18S0.

O TERMO A/R/TOGRAFIA

VEM DA PALAVRA INGLESA

A/R/TOGRAPHY, SENDO

A

UMA METAFORA PARA:

ARTIST
CARTISTA)

RESEARCHER

(PESQUISADOR

TEACHER
PROFESSOR

GRAPH
(GRAFIA, ESCRITA,
REPRESENTAGAO)

N

MUITA COISA
PRA DIGERIR ASSIM
TAO RAPIDO.

CALMA, NAO
PRECISA SE
ENROLAR MUITO
COM /SS0.

BEM, ESPERO QUE
1SS0 ME AJUDE A
PRODUZIR UM
TRABALHO
CRIATIVO.

¢
SUA PESQUISA
i & UMA INVESTIGAGAO,
NOS INTERESSA MAIS
O SEU PROCESS0, O
SEU PERCURSO.

! AGORA, VOCE PODE COMETER ALGUNS

ESTA E UMA METODOLOGIA NOVA NA
AREA DA PESQUISA EM ARTES E
QUE VOCE ESTA EXPERIMENTANDO

ERROS, TALVEZ, MAS VALE O R/SCO.

ACHA QUE,
O QUE ESTOU FAZENDO
SE ENCAIXA BEM NA

A/R/TOGRAFIA?




SABEREMOS APENAS
QUANDO VOCE
TERM/INAR ESTA
SUA JORNAPA.

ESPERO\
CONSEGLIR

CONCLUI-LA!

VAl DAR CERTO!

SIM,
POSSO ATE
VE-LAS!

BALU!

ACOR, QUEM ME
PRECISAMOS PENSAR BALOON...
EM COMO UTILIZAR ALGUMAS VENKA ATE MIM! CONJUROU,
NORMAS DA ABNT EM SUA VOCE~?
PESQUISA. PREPARE-SE, 1SS0
PODE SER MEIO ESTRANHO...
)1 1\ veroave i
1 1 1 QUE NOJO!
N4 210 0 0y
4 ~ o A
1 O * 1 1 0 .‘\
\
/ ~,
| l I _A
FU/I EU! EU SOU BALOON, BALU PODE SER
OUVE MINHAS MAS PODE ME MUITO GTIL NUM
PALAVRAS? CHAMAR DE TRABALHO ACADEMICO
COMO ESTE.

(%

&
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BALU, GUIE ESTE
AVENTUREIRO ENQUANTO
EU ESTIVER AUSENTE,

v

O DESTINO
DESSE GAROTO
DEPENDE DE T1.

ATE LOGO!

OLHA, EU ACHO
QUE ELE JA E MEIO
GRANDINHO,
MAS OK!

uy

CHEGA DE
CONVERSA FIADA!
VAMOS TERMINAR LOGO
ESTA PESQUISA!

—

COMO PODE UM
TRABALHO DE CONCLUSAO
DE CURSO DEPENDER DE UM
GAROTO TAO PREGUICOSO
COMO VOCE?




CAPITULD |
HMEBCOMILS




ol!

MEU NOME E
HENRIQUE MOONSTAR.

TENHO 23 ANOS,
SOU QUADRINISTA, E ESTOU

AQUI PARA FALAR SOBRE
WEBCOMICS.

o éLIE 5&:\

WEBCOMICS?

WEBCOMICS, WEB QUADRINHOS, QUADRINHOS ONLINES
SAO HISTORIAS EM QUADRINHOS DIGITAIS QUE VEM SE
TORNANDO UM DOS PRINCIPAIS MEIOS DOS JOVENS
QUADRINISTAS APRESENTAREM SEUS TRABALHOS
NA INTERNET.

OLHA 1550!
MAIS ALGUEM
LEU O MeU
QUADRINHO.

ALGUMAS DAS VANTAGENS DE
TRABALHAR COM WEBCOMICS
E A PROPRIA INTERNET EM SI.

O COMPUTADOR E 05
PROGRAMAS QUE ELA
OFERECE.

O MUNDOS DOS
WEBCOMICS E IMENSO, UM
UNIVERSO CHEIO DE NOVAS

POSSIBILIDADES.
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ESTA FORMA DE PUBLICAGAO
POIS GRAGAS AO CRESCIMENTO DA INTERNET,
SE TORNOU HOJE UMA DAS MAIS ESSA REDE SE TORNOU UM DOS PRINCIPAIS MEIOS
PROCURADAS PELOS ARTISTAS DESTES ARTISTAS MOSTRAREM SEUS TRABALHOS
E CONSEQUENTEMENTE GANHAREM PUBLICO.

AMADORES E INDEPENDENTES.

I

05 QUADRINHOS ONLINE

SEGUNDO _
MCCLOUD (1993 640 TODOS QUADRINHOS DIGITAIS
! NO SENTIDO TECNICO, MAS MUITOS AINDA
P. 203). NAO 540 MAIS DO QUE IMPRESSOES
ADAPTADAS EM ESSENCIA.

a0 TR

|
|
o

A SEGUIR,
CONHECEREMOS
ALGUNS TIPOS DE
QUADRINHOS DIGITAIS.
E A COMO IDENTIFICAR

CADA UM DELES.

E PRECISO
CONHECER CADA UMA
DELAS, POIS, NEM TUDO
QUE E PUBLICADO NA
INTERNET E
WEBCOMIC.

V OU SEJA, EXISTEM
VARIOS TIPOS DE
QUADRINHOS DIGITAIS
E NOMENCLATURAS
DIFERENTES.
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SAO QUADRINHOS
DIGITAIS CUJA PUBLICACAO
E PENSADA E PRODUZIDA
PARA A INTERNET.

UM DOS PIONEIROS
DOS WEBCOMICS E O
SCOTT MccLoUD.

N

QUE DEU

INICIO A IDEIA DE
TELA INFINITA.

ONDE O ARTISTA
€ LIVRE PARA DIRECIONAR
A ORDEM DE LEITURA DOS
QUADRINHOS DIGITAIS
COMO QUISER.

Cro)

ANIMACAO

#0 xo ﬂo =De

INTERATIVIDADE

€

FALAR

(L)

LUTAR

D

PULAR

TRIDIMENSIONALIDADE

ALGUNS DOS
ELEMENTOS DA
WEBCOMIC




SEGUNDO
VERONEZI (2010,
P. 99 E 100).

O SCAN E A PASSAGEM
DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

IMPRESSAS PARA A PLATAFORMA
DIGITAL DA INTERNET, SENDO ESSA
DIGITALIZACAO FEITA A PARTIR DO
UsO DE UM SCANNER.

NESSE PROCESSO,

A IMAGEM IMPRESSA e e VDA B0
E TRANSFERIDA ' CIBERESPACO.

PARA O COMPUTADOR.

1SS0 TUDO
E PRA MIM?

UMA PALISA
PARA O LANCHE,
E DEPOIS CONTINUAMOS
SUA JORNADA.




VOU FAZER
PIPOCA.

05 GIFS TEM SE TORNADO
UMA TENDENCIA ENTRE OS USUARIOS
DE REDES SOCIAIS, UTILIZADO NA MAIORIA
DAS VEZES PARA REPRESENTAR
SUAS EMOCOES.

ALGUNS ARTISTAS
COMO O ZAC GORMAN,
VEM APLICANDO ESSA

TENDENCIA EM HQS
ONLINES.

HOJE, EM BLOGS
COMO O TUMBLR

PODENDO SER UMA REACAO
DA PERSONAGEM, OBJETO EM
MOVIMENTO, SOMBRAS E ETC.

O FILME
ACABOU!

ONDE TODOS AS CENAS
DOS QUADRINHOS SAO
ANIMADAS.

MAS EU AINDA
NEM TERMINEI A
PIPOCA.




2PRITE
COMICS

DEPOIS
DE VOCE

SPRITE COM/CS E UM PRINT TIRADO
DE UMA CENA DE VIDEO GAME

ONDE O ARTISTA TRABALHARA
AQUELA IMAGEM INSERINDO TEXTOS,
DANDO OUTRO CONTEXTO A ELA.

QUE CE PODIA
TER ME DESENHADO
COM MAOS.

T TTITTT XTI RN RN N

CONTRARIO.

VALE LEMBRAR QUE A FORMA
TRADICIONAL DE LER QUADRINHOS
NAO FOI DEIXADA PARA TRAS A
PARTIR DO MOMENTO EM QUE O
COMPUTADOR ADENTROU O MUNDO
DOS QUADRINHOS, OU AO

A ERA DIGITAL
CHEGA PARA "TODOS",
NAO SERIA DIFERENTE PARA
05 QUADRINHOS.
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HOJE

NAO E NECESSARIO TER UMA

e liing GRANDE HABILIDADE TECNICA
NA INTERNET. PARA FAZER PARTE

DESSES ESPACOS.

TER UMA

saE0comeco |
BOA IDEIA

PARA CATIVAR ALGUM
LEITOR.

E CONTAR UMA
BOA HISTORIA

A MULTIMIDIA REPRESENTA

SEGUNDO A EXISTENCIA DE NOVOS RECURSOS
VERONEZI (2010, QUE PODEM FACILITAR A VIDA DE UM ARTISTA
P. n2). GRAFICO, TRAZENDO-LHE POTENCIALIDADES

DIFERENTES DAS QUE ELE DISPUNHA
LONGE DO COMPUTADOR.




HA SITES DE STREAMINGS
COMO SMOCCI E SOCIAL COMICS
QUE AJUDAM A DIVULGAR TRABALHOS
INDEPENDENTES E QUE DAO NOVAS
OPCOES E FORMATOS DE
PUBLICACOES.

E AINDA EXISTE OS SITES DE APOIO,
COMO O CATARSE, QUE INCENTIVA A
PUBLICACAO DE NOVAS HQRS
IMPRESSAS DE FORMA
INDEPENDENTE.

SocialComics

)

(
catarse

ANALODGICD V5 DIGITAL

ALEM DA INTERNET,
05 QUADRINHOS SEMPRE
TIVERAM UMA RELACAO MUITO
PROXIMA COM O CINEMA.
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HOJE, UMA PARTE MUITO IMPORTANTE
DA PRODUGAO CINEMATOGRAFICA SAO
AS ADAPTAGOES DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS.




COM AS NOVAS POSSIBILIDADES.
ERA NORMAL QUE OS QUADRI-
NHOS COMECASSEM A INTEGRAR
NOVOS ELEMENTOS, POIS A
SUA LINGUAGEM E VIVA
E SE RENOVA COM O
AVANCO DE NOVAS
TECNOLOGIAS.

el

SE OS5 WEBCOMICS ANTES PROPORCIONAVAM UIMA
PRIMEIRA RELACAO COM O CINEMA E A LITERATURA, HOJE
ELES PROPICIAM TAMBEM A ENTRADA DO LEITOR NO MUNDO
CIBERNETICO COM SUAS CARACTERISTICAS COMUNICACIONAIS. 05
COMICS DEIXAM DE SEREM APENAS ATOMOS E TRANSFORMAM-SE
EM BITS. (VERONEZI, 2010, P. 19)

COM OS5 DISPOSITIVOS MOVEIS,
TABLETS E SMARTPHONES, TEM
SE TORNADO CADA VEZ MAIS
COMUM A LEITURA DE

COMPARADO A UMA
PUBLICACAO TRADICIONAL, AS
VANTAGENS QUE ESTES
DISPOSITIVOS TRAZEM

QUADRINHOS DIGITAIS. SAO INFINITAS.

HOJE PODEMOS
CONFIRMAR QUE EXISTEM
VARIOS ARTISTAS MIGRANDO
DO PAPEL PARA
A WEB.

NAO ERA BEM
ESSE TIPO DE WEB
QUE EU ESPERAVA.

QUEM POSSUI COMPUTADOR TEM MELHORES VANTAGENS DE
PUBLICAR QUADRINHOS HOJE EM DIA DO QUE OS ARTISTAS DE
OUTRAS EPOCAS QUE AINDA DEPENDIAM MUITO DO PAPEL E
PRECISAVAM BUSCAR POR EDITORAS E JORNAIS

PARA PUBLICAREM SEUS TRABALHOS.

QUERO
TODAS ESSAS
PAGINAS PRONTAS
HOJE, NA MINHA
MesA!




MUITOS QUADRINISTAS

INDEPENDENTES FINANCIAM SUAS
PROPRIAS HQRS ATRAVES DE SITES DA
INTERNET E DEPOIS LANGAM EM EVENTOS
COMO A CCXP - COMIC CON EXPERIENCE,
FIQ - FESTIVAL INTERNACIONAL DE
QUADRINHOS, ENTRE OUTROS.

ESSES EVENTOS SAO
DE GRANDE IMPORTANCIA PARA
DAR VISIBILIDADE A NOVOS
TRABALHOS COM
QUADRINHOS.

([

ALGUNS DESSES O SOCIAL COMICS FOI O PRIMEIRO SITE DE STREAMING DE
QUADRINHOS PODEM SER
ENCONTRADOS EM PLATAFORMAS
ONLINES DE DIVULGAGAO COMO O
SOCIAL COMIC, FALADO
ANTERIORMENTE.

QUADRINHOS CRIADO NO BRASIL EM 2015, E HOJE, CONTA COM MAIS

DE 1500 TITULOS ONLINES DE EDITORAS, COMO DARK HORSE, JBC,

DEVIR, MYTHOS, HQM, NEMO, E MUITAS OUTRAS OBRAS
INDEPENDENTES.

€orrorn

@’THO":

0 sMoccl
INFELIZMENTE FECHOU AS
PORTAS RECENTEMENTE.

ERA UM SITE DE STREAMING TOTALMENTE GRATUITO,
ONDE NOVOS ARTISTAS PODIAM PUBLICAR SUAS HISTO-
RIAS E RECEBER UM FEEDBACK DE SEUS LEITORES.

MUITOS
FEEDBACKS.




EM REDES SOCIAIS
COMO FACEBOOK

O POTENCIAL DAS HISTORIAS CHEGOU A TAL
ALCANCE QUE HOJE EXISTEM SITES DE NOTICIAS
ESPECIFICAS SOBRE O MUNDO DOS QUADRINHOS,
COMO OMELETE.COM E O CYBERCOMIX, ESSA PRESENCA
MARCANTE NAS NOVAS FORMAS DE COMUNICACAO NAO
DEVE SER DESPREZADA, VISTO QUE 05 QUADRINHOS
CONTINUAM SENDO UMA FORMA DE CONTATO COM A
CULTURA DE MASSA, POREM DE UMA
FORMA DIGITAL.

VERONEZ|,
(2010, P. 19).

COM PORTFOLIOS ONLINES DE
ARTISTAS E PUBLICAR SEUS TRABA-
LHOS PARA QUE POSSAM SER VISTOS

E POSSIVEL CRIAR PAGINAS

E COMPARTILHADOS COM O
MUNDO TODO.

LOGO AS PESSOAS MIGRARAM
PARA O INSTAGRAM, UMA REDE
DE COMPARTILHAMENTO DE IMAGENS,
ONDE ARTISTAS DIVULGAM SEUS
TRABALHOS COMO QUADRINHOS E
ILUSTRACAQ.

O PROBLEMA DESSAS REDES SOCIAIS SAO 05
ALGORITMOS. E NECESSARIO QUE 10% DAS PESSOAS
INTERAJAM COM SUA PUBLICAGAO, CASO 1SS0 NAO
OCORRA, DIFICILMENTE SUA PUBLICAGAO IRA
APARECER NO FEED DE OUTRA PESSOA.

NINGUEM VIU
SUA PUBLICACAO
AINDA.




' NAO... TO ME I ACHO QUEE...

SENTINDO BEM AQUELAS PIPOCAS
PRA... CONTINUAR, ME... FIZERAM
HENRIQUE... MAL...

EITA PREULA!
E AGORA?




CAPITULD 1)
MEEB ART E WEBCOMICS




SELECIONAMOS
QUATRO QUADRINISTAS E ]
ILUSTRADORES QUE UTILIZAM O N i
DIGITAL E A INTERNET PARA o =0 (f* L h
FALARMOS DOS SEUS i
TRABALHOS.
BIANCA GUILHERME
PINHEIRO INFANTE
o~
=
. =i ‘j,'\\__//'»‘
MARIAN WILLIAM
CAGNIN SANTIAGO
PELAS NOVAS EM UMA NOVA
POSSIBILIDADES QUE FORMA DE LER

0S5 COMPUTADORES
TROUXERAM PARA
05 QUADRINHOS

ESSAS HISTORIAS.

QUE LEGAL!
DA ATE PRA
INTERAGIR.

NAVEGAREMOS POR QUATRO

MOS O PROCESSO CRIATIVO
DE CADA UM DELES.

MUNDOS DISTINTOS CRIADOS POR
ESSES ARTISTAS, PARA CONHECER-




' ——

BIANCA PINHEIRO E QUADRINISTA E ILLUSTRA- GUILHERME INFANTE MORA EM BELO HORIZON-

oot gling dpsll i i plo R lloodlio o TE, DENTRE SEUS HOBBIES COLECIONAR GUA-
. 5 ) DRINHOS, FILMES E LIVROS SE DESTACAM. E|.
UJFPR E FEZ P6S GRADUAGAO EM HISTORIAS
AUTOR DAS TIRAS DO CAPIROTINHO, LIM PERSO-
EM QUADRINHOS. COMEGOU A PUBLICAR WEB- H ;
COMICS EM 2012, SELl PRINCIPAL TRABALHO SE NAGEM QUE ACONSELHA IRONICAMENTE E
e QUESTIONA COMPORTAMENTOS ATRAVES DE
( ' CHARGES PUBLICADAS NA INTERNET. !

INSTAGRAM: @BIANC_PINHEIR INSTAGRAM: @0_CAPIROTINHO

| WILLIAM SANTIAGO JA PARTICIPOU DE DIVER-

| | MARIANA CAGNIN E FORMADA EM ARTES VI- SAS PUBLICACOES DE REVISTAS E ZINES ONLI-
ILUSTRADORA FREELANCER E QUADRINISTA, CAPAS DE LIVROS, IMPRESSOS E COM MODA.| |
ALTORA UF "VIDAS, WEERFEITAS. E IBLACI FOl O SEGUNDO ILUSTRADOR A PRODUZIR UM|,
SILENCE®. GANHADORA DO TROFEU ANGELO LIVRO DIGITAL PARA A COLEGAO KIDSBOOK ITAG ||
ACOBTINGDE MELHOR DESENHISTA. CULTURAL, COM A HISTGRIA "0 SETIMO GATO".

INSTAGRAM: @MARYCAGNIN

INSTAGRAM: @WILLIAN_SANTIAGO




ESTAMOS AGORA
/" NO MUNDO DO CAPIROTINHO,

UMA ENTIDADE TAGARELA, PARA
FALARMOS COM O DIABO, DIGO,
GUILHERME INFANTE, E TENTAR
RESSUSCITAR UM AMIGO.

QUER FAZER PACTO E

AUMENTAR SEU NOMERO
DE SEGUIDORES? ENTRA
NA FILA!

OLHA, PERDAO!
MAS PRECISO URGENTE
FALAR COM O GUILHERME,
E PRO MEU TCC.

VAI PRO FINAL
DA FILA!

OLHA, VAl TER QUE
PEGAR FILA COMO TODO
MUNDO.




TOCA RAUL, BELCHIOR,
ZE RAMALHO, QUE E
CERTEZA CONVOCAR
ELE ATE AQUIL

NAO SEl|,
VAMOS
TENTAR!

... QUE EU PREFIRO
ANDAR SOZINHO! QUEM
INTERROMPEU MINHA MARA-
TONA DA SAO SILVESTRE?

34

OPA, CARA!
EU TE CONHECO.

|
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COMO VOCE MupoU
DE ROUPA ASSIM TAO
RAPIDO?

NAO PRECISA SE
APRESENTAR, DIGA-ME,
QUAL O SEU DESEJO MAIS
PROFUNDO?

ENFIM...

OLHA GUl, PRECISO
DA SUA AJUDA PRA
RECUPERAR UM AMIGO
IMPORTANTE PRA

TEM A VER COM
ESSE LUGAR E O
SEU TCC.

PARA CRIAR, A PRINCIPIO,
SURGE UMA IDEIA, ENTAO
TRABALHO PARA QUE ELA SE
TORNE UM AFORISMO.

VAl DEMORAR
MUITO AINDA?

DEPOIS QUE MANDO AS TIRAS
PRA INTERNET, € 5O SUCESSO.
MEUS SEGUIDORES, PIRAM!

AH, SIM, CLARO!
MAS ANTES, DEIXA
EU TE CONTAR UMA

HISTORIA!

APOS DESENHAR O QUE IMA-
GINEl, EU DIGITALIZO E FACO
O LETTERING COM UMA
GRAFIA PROPRIA.

GOSTE| DESSA TIRINHA,
MANDOU BEM GUl!




ENTENDI. JA TE
CONHECO FORA
DAQUI, NE. QUERO E
SABER COMO FICA
MEU AMIGO?

EITA
CABA AGONIADO,
PACIENCIA!

DEIXA EU TE CONTAR
COMO MEUS SEGUIDORES
REAGEM DE FORMAS DIFE-

RENTES AS MINHAS

PUBLICACOES.

MEIO SBVIO,
NE!

MAS ME PARECE
QUE VOCE NAO TA
INTERESSADO...

OLHA,
NAO ME LEVE A MAL,
EU ADORO O SEU TRABALHO.
MAS, ME AJUDE E SEREI
TODO ouVIDOS.

: E QUE
EU PRECISO CORRER
PRA ENTREGAR ESSE
TCC NO PRAZO.

IA TE FALAR COMO
AS REDES SOCIAIS PODEM
SER UMA FERRAMENTA PODE-
ROSA SE FOR BEM
UTILIZADA.

JA OUVIU FALAR DOS
FLUXOGRAMAS? SAO
NECESSARIOS PARA ESTUDAR
COMO CADA REDE SOCIAL
FUNCIONA.



E ASSIM
BOMBAR NA VOCE NAO TA

INTERNET! NEM Al PRO QUE
EU DIGO.

€ MELHOR
EU DAR UM JEITO
NISSO SOZINHO.

ENTAO TA

VOCE VEIO
ATE AQUI PRA
ME SALVAR!

POR QUE
VOCE TA DE
CABECA PRA

BAIXO!




. VAMOS SIMBORA
’ MIGO! ‘ Sles ey ’ G, .
& ESSE CHIFRE! TU TA AC;E'JQNT f;fp? E OBRIGADO POR CONTAR

ORMANDO AGUELA HISTORIA PRA ELE.
o TR@’ %TA;CQ?A N VEMAIS. £ IMPORTANTE TAMBEM

PARA OS LEITORES.

PARA TER ACESSO
ENT?S b A ENTREVISTA
' COMPLETA COM O
GUILHERME INFANTE,
VA PARA O APENDICE
NA PAGINA 94.

COMO
CHEGOU ATE
AQUI SOZINHO? HUM...

OBRIGADO!

ALGUEM ME ENVIOU
ATE AQUI, NAO LEMBRO
DIREITO COMO FOI, MAS
FUNCIONOU. DISPONHA!

PODE
DEIXAR!




DE REPENTE A ESCURIDAO
E O SILENCIO SURGEM...

GOSTARIA
DE SABER ATE ONDE
1SS0 VAI NOS
LEVAR.

ou A QUANTOS
METROS DO CHAO
ESTAMOS.

NAO SE PREOCUPEM!
VOCES ESTAO FORA DA VINHETA DO QUADRINHO.

ESTA TUDO SOB
CONTROLE! EU s0OU A
MARY, UMA ASSISTENTE
VIRTUAL DA MARIANA
CAGNIN.

SEU PUBLICO A CONHECE
EM GRANDE PARTE, POR
SUA PRESENCA NA
INTERNET, FAZENDO
VIDEOS PRO
YOUTUBE.

OU ILUSTRACOES
DIGITAIS!
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DA PROXIMA VEZ
AVISA QUANDO FOR NOS
JOGAR PRA FORA DA
VINHETA.

PERDAO!
FOI UM ERRO NA
COMUNICACAO, LOGO
RETORNARA AO NORMAL.

VAl ENTENDER!
PARECE SER SUA PROXIMA
JORNADA DEPOIS DESSA.
DESCULPA, NAO TENHO
TODAS AS RESPOSTAS.

VOCES ESTAO AGORA
EM SONO PROFUNDO
NUMA FLORESTA, SO-
NHANDO QUE ESTAO
CAINDO.

VAMOS AO QUE
INTERESSA! MINHA
TAREFA E PASSAR O
MAXIMO DE INFORMACOES
POSSIVEIS SOBRE O
TRABALHO DA MARIANA.

FALA Al,
MARY!

FLORESTA? MAS
ESTAVAMOS NUM
LUGAR DESERTO

NUMA INTERNET
DEMOCRATICA!

[ XJ L




TODOS 0S SEUS
QUADRINHOS ESTAO
DISPONIVEIS GRATUITA-
MENTE NA INTERNET.

FOl ASSIM QUE
COMECOU A CRESCER
O SEU PuBLICO.

E PARECE

QUE DEU CERTO! COMO CONSEGUE

LER NESSA
SITUACAO?

RELAXA!
A MARY DISSE
QUE ESTA TUDO
SOB CONTROLE.

SEU TRABALHO
E EM GRANDE PARTE
DIGITAL, MAS A CAGNIN
SEMPRE BUSCA DAR UM
TOQUE ARTESANAL.

QUANDO SE PASSA
MUITO TEMPO NAS REDES
SOCIAIS, ELAS SE TORNAM

TOXICAS.

E IMPORTANTE
PARA ELA QUE MAIS
PESSOAS LEIAM SUAS
HISTORIAS.

SIM, MAS AS VEZES
1SS0 FAZ A GENTE PERDER
UM POUCO A PERSPECTIVA.

USANDO FERRAMENTAS
QUE EMULAM O LAPIS E ATE
MESMO, AQUARELA!




P

E...
ACHO QUE FALEI
O NECESSARIO, SOMENTE
O NECESSARIO!

PARA TER ACESSO
A ENTREVISTA COMPLETA
COM A MARIANA CAGNNN,
VA PARA O APENDICE NA
PAGINA 96.

E QUE
POR QUE ACHO QUE A
ESTA NA HORA
ESTAMOS CAINDO MAIS DE ACORDAR!

QUE BOM!

RAPIDO.

ATE MAIS,
MENINOS, BYE!




Sou Ed,
O OR/IENTADOR!

70 AQUI
PORQUE PRECISO
TE PEDIR UMA
CO/ISA.
A VOZ DO
ORIENTANDOR E A VOZ
DE DEUS, ENTAO,
PEDE Al!
VOCE ACABOU DE CONHECER
AS REPRESENTAGOES DE DOIS

DIGITAIS PARA POTENCIALIZAR
SEUS TRABALHOS, CERTO?

SERVE
UM CAFE
PRA ELE Al

CAFE?
QUERO
CAFE!

ARTISTAS IMPORTANTES, E APRENDEU
COMO AMEBOS USAM AS FERRAMENTAS



ENFIM!

NAO VAMOS
PERDER TEMPO. MAIS A FRENTE,
EM SUA JORNADA
VOCE CONHECERA
MA/S DOIS AMBOS
ART/ISTAS. PRODUZIRAM E

AINCA PRODUZEM
WEBCOMICS, QUE E
O FOCO DA suA
PESQUISA.

TA,
MAS O QUE TU
QUER QUE EU
FACA?

ELA POSSUI O LIVRO DOS STORYBEOARDS.
| APRENDA COM ELA A FAZER ANALISE DE WEB-
COMICS, ANALISANDO BEAR. PEPOIS ENCON-
TRE O MENINO COM OS SETE GATOS PARA
FAZER SUA dLTIMA ANALISE, E
TERMINAMOS O SEGUNDO
CAPITULO.

t | WNO MUNDO DE BEAR PROCURE A ORACULO,

ACORDA
PRA VER O
\_ SOL NASCER!




SONHE
QUE ESTAVA
CAINDO.

Ol MOCO,
VOCE VIU MEUS
PAIS?

BOM DIA,
SE FOR DIA!

DESCULPA CRIANGA,

FLORESTA TAMBEM, SABE
ONDE ENCONTRO A
ORACULO?

ESTAMOS PERDIDOS NESQA\§

O DIMAS ACORDOU,
VENHAM COMIGO!
TALVEZ ELE SAIBA
SOBRE A ORACULO.




BOM DIA, DIMAS!
ENCONTREI| ESSAS PESSOAS
PERDIDAS NA FLORESTA,
PROCURAM PELA A
ORACULO.

PRIMEIRO QUE,
NINGUEM PROCURA
A ORACULO, ELA
VAl ATE VOCE!

PESSOAS

PERDIDAS NA FLORESTA
JA TA VIRANDO

ROTINA.

ELA POsSsUI
UM LIVRO DESSE
TAMANHO!

COM ELE,
ELA SABE TUDO
O QUE VAI ACONTECER.

ESSA
PORCARIA PIFOU
DE NoVO!







BEAR E UMA WEBCOMIC DESENHADA

PELA BIANCA PINHEIRO, UMA HISTORIA

LONGA E CONTINUA POSTADA EM UM
BLOG/TUMBLR.

A DIFERENCA DO IMPRESSO PARA O
DIGITAL E QUE A PARTE INTERATIVA DO
QUADRINHO, COMO AS ANIMACOES,
DEIXAM DE EXISTIR.

A AUTORA COMECA FAZENDO UM
STORYBOARD NO PAPEL, E DEPOIS
LEVA DIRETO PARA O COMPUTADOR,
ONDE FAZ O ESBOCO, ARTE-FINAL
E CORES TUDO DIGITALMENTE.

A FERRAMENTA QUE UTILIZA E O
PHOTOSHOP PARA FAZER TODA A PARTE
DIGITAL, COM AUXILIO DE UM
IPAD PRO.

AS PAGINAS SAO FEITAS EM RESOLUCAO
ALTA, JA PENSANDO NUMA FUTURA
IMPRESSAOQ.

PUBLICAR NA INTERNET,
E UMA FORMA TAMBEM DE
PUBLICACAO.




APARECER ASSIM

SOBRE AS REDES DE DIVULGAGCAO,
A AUTORA GOSTA DE UTILIZAR O
INSTAGRAM!

MAS E DIFICIL PARA ELA, ASSIM COMO
PARA MUITOS ARTISTAS, FAZER AS
INFORMACOES CHEGAREM ATE
O PUBLICO.

all, I = ) 12:16

& bianc_pinheir L
:_ 423 7940 529
N> Enviar mensagem v -

Bianca Pinheiro

| make comics

http://bianca-pinheiro.tumblr.com

lojinhadab.iluria.com/

MUITA MAS,

INFORMACAO ATE QUE DEU
PRA DIGERIR. PRA ENTENDER A

DIFERENCA DO DIGITAL
PARA O IMPRESSO.

E HORA
DE SEGUIR
EM FRENTE/!

HA?
QUANDO FOR

MEU ORIENTADOR,
ELE ADORA FAZER

1550!

ENTAO,
OBRIGADO ORACULO,
GRACAS A VOCE SEl

COMO FAZER A PROXIMA

ANALISE.




ATE MAIS RAVEN,
DIMAS, SE
CUIDEM!

SE ACHAREM
MEUS PAIS, ME
LIGA, TA!

PARA TER ACESSO
A ENTREVISTA COMPLETA
COM A BIANCA PINHEIRO, VA
PARA O APENDICE NA
PAGINA 93.

DEIXE-ME
IR, TAMBEM!

MELDES!
DE ONDE SAlU
TANTO GATO DESSA
PAGINA?




ME CHAMO WILLIAM,

P

TRABALHO COM PUBLICIDADE E HENRIQUE MOONSTAR. E...
QUADRINHOS, ESSA E MINHA QUADRINISTA, E ESTE ACHO QUE DEVO
FORMA MAIS JOVEM. E BALU! TE FAZER ALGUMAS
VOCES SAO? PERGUNTAS SOBRE O

SEU TRABALHO.

PODE
PERGUNTAR!

FALE SOBRE
0S5 GATOS...
UE.

HM...

) NA EPOCA, REPRESENTADO
/ DEA§S§§§E§2MUM \ TEM ATE UM CONTO PELA AGENCIA NORTE, A
POR UM. DO VERISSIMO QUE ILUS- AGENCIA AFRICA ENCONTROU

INTERNET E ME CONTRATOU.

QUER
DESENHAR UM
QUADRINHO?

NA HORA!




EU FUI
O SEGUNDO ILUSTRADOR
A PRODUZIR.

A IDEIA DO PROJETO
E INCETIVAR A LEITURA
PARA CRIANCAS.

O LEGAL DE SER NO
CELULAR OU TABLET SA0
AS ANIMACOES E SONS
QUE AS HISTORIAS
POSSUEM.

VOCE TEM
DEZ DIAS PARA
CONCLUIR ESSE
TRABALHO!

CARAMBA!

ENTAO SAO
HISTORIAS INTERATIVAS?

1SS0, FICAM EM LUMA
PLATAFORMA ONLINE NO
INSTAGRAM.

QUANDO FOI LANGADO,
GANHE|I O PREMIO JABUTI
DE LITERATURA, FOI UM
SUCESSO!

\FRICA

TUDO SOZINHO.

e e 05 DESENHOS
TOTALMENTE IDEALIZADO D ! o )
PELA AGENCIA QUEM ANIMOU FOI NAO H:PE/SAR:%?G#XFE%A'
AFRICA. OUTRA EQUIPE. :
NOSSA. ..
E EU FACO




ZZEJA ATRAVES DE

SITES DE STREAMINGS,
REDES SOCIAIS
E BLOGS.

COMO PODEMOS VER,
0S WEBCOMICS TORNARAM-SE

UM DOsS PRINCIPAIS MEIOS DE
NOVOS AUTORES MOSTRAREM
O SEU TRABALHO NA
INTERNET.

HOJE!

HA MILHARES DE
WEBCOMICS DISPONIVEIS
GRATUITAMENTE NA
INTERNET.

ATE OUTRA HORA!
MUITO BEM! ENTZO E HORA \ PARA TER ACESSO A
HORA DE PARTIR DE IR EMBORA, ATE ENTREVISTA COMPLETA
PARA O PROXIMO MAIS WILLIAM! COM O WILLIAM SANTIAGO,

VA PARA O APENDICE NA
PAGINA 97.

CAPITULO.

VEJO QUE
APRENDEU MUITO
: NESSE CAPITULO.

VOCE NAO
«\ PODE VIR COM
A GENTE




A ESCOLHA DESSAS PESSOAS NAO FOI ALEATORIA,
TODOS SAO JOVENS ARTISTAS, CRESCERAM NA ERA DA INTERNET
E UTILIZAM O DIGITAL EM SUAS PRODUCOES.

|
[) ’o (".L-' ) (] 4
/%_‘/' e
. —— P x ~——"" r;,\\_,//',
BIANCA GUILHERME MARIAN WILLIAM
PINHEIRO INFANTE CAGNIN SANTIAGO
E NAO ABANDONARAM
A FORMA TRADICIONAL DE NOS VEMOS NO PROXIMO
FAZER QUADRINHOS ou CAPITULO, ATE LOGO!
ILUSTRACOES.

BALU,

VOCE TROUXE UM
GATO PRA CASA? VA
TER QUE CUIDAR
DELE AGORA.




CAPITULD 100

HOHOMITOD DD RARTISTH




SEMPRE ME PERGUNTAM COMO

COMECE| A DESENHAR. SE FIZ

CURSO, OU SE JA NASCI COM
O "DOM".

EsTOU
RECEBENDO

NADA DISsO!
DESENHAR REQUER
ESTUDO, PRATICA E
PACIENCIA.

FIZ ALGUNS CURSOS SIM,
MAS NUNCA CHEGUEI A IR

NAO TEMOS
COMO PAGAR

ATE O FIM. ‘ AS AULAS, FILHO.
MAE, POSSO ; J =

FAZER AQUELE CLURSO ® - A G %

DE DESENHO? fr—' <>

. '\ i I\ “

) , ’ . ,

O , N
N ,-“ #\? / L___-/— - 4

% = AR
COMECE| A PRATICAR DESENHO DESSA FORMA,

EM CASA MESMO, ASSISTINDO MEUS
DESENHOS FAVORITOS OU LENDO
HISTORIAS EM QUADRINHOS.

AO LONGO DOS ANOS,
FUl ME APERFEICOANDO E
MELHORE| MINHAS HABILIDADES.




" " NA ESCOLA, GUEM FAZIA DESENHOS
e MAIS REALISTAS, O QUE ERA CONSIDERADO BELO,
ERA REI. 1560 ME CUSTOU UM BLOGUEIO CRIATIVO
ACEITAR 05 MEUS ST
DESENHOS. :
' v T SEUS DESENHOS
. ——p 540 MELHORES GUE
—++ -t \ 05 DO HENRIGUE A-
\ ("~ Te PEGO o\ ST
- Y- ' - LA FORA! e % ‘* _,&
iy & S \’J7 = . ; \L\. { NT
L~ " ’ L [
[ ]
DUVIDO
LZO TU DESENHAR

NINGUEM VAI
QUERER COMPRAR
SEUS DESENHOS.

SEU DESENHO
E FEIO.

SO DESENHA
COISINHAS FOFAS.

QUALQUER UM
FAZ 1550.

SE FOR
TRABALHAR COM
1550, VAl PASSAR
FOME.

PARE| DE CHORAR
E RESOLVI FAZER
ALGUMA COISA A
RESPEITO.

POR QUE
NINGUEM GOSTA
DOS MEUS DESENHOS?




DERROTADO E ESTAVA MAIS
HUMILHADO... ANSIOSO EM
MELHORAR.

ESSAS PESSOAS
SO ME DERAM MAIS GAS
PRA CONTINUAR CORRENDO
ATRAS DOS MEUS
SONHOS.

ACREDITO
EM MIM MESMO,
E NAO HA NADA

QUE ME y
ARRASOU
G

NAO QUERIA SER
ESTRAGA PRAZERES,
MAS CE AINDA NAO
TERMINOU O TCC,
LINDA!
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DESDE CRIANCA
FAZER QUADRINHOS
£ UMA FORMA QUE ENCONTREI SEMPRE GOSTE| DE DESENHAR.

PARA UNIR DUAS COISAS QUE MAIS QUALQUER SLPERFICIE BRANCA EU

AMO FAZER EM UMA SO, ESTAVA RISCANDO.
TEXTO E IMAGEM.

COMIGO, A ARTE

SE TORNOU MAIS QUE
UM HOBBIE, ERA A

MINHA VIDA.

MINHA MAE FOI MINHA PRIMEIRA

REFERENCIA COM DESENHO, ELA
COSTUMAVA DESENHAR E PINTAR.
A ARTE FOI UM HOBBIE PARA ELA.

VAI
SER UM ARTISTA
QUANDO CRESCER!

NN

INFLUENCIADO TAMBEM POR OUTRAS MIDIAS,
E UM TIO QUE TEM UM SEBO DE LIVRO E
REVISTAS, DESCOBRI O MUNDO DOS
QUADRINHOS.

S

N\




MINHAS PRIMEIRAS LEITURAS
EM QUADRINHOS QUANDO CRIANGA
FORAM TURMA DA MONICA, DONALD,

X-MENS, HOMEM ARANHA, ENTRE OUTROS.

DURANTE A ADOLESCENCIA CONSUMI
MUITO MANGA, E HOJE VENHO ME
IDENTIFICANDO MAIS COM AS
GRAPHIC NOVELS.

i e

nio fae o

MINHAS PRMEIRAS LEITURAS FORAM OS CLASSICOS, COMO,
ALICE NO PAIS DAS MARAVILHAS E O MAGICO DE OZ. MAIS
TARDE VIERAM, HARRY POTTER, AS CRONICAS DE NARNIA,

TAMBEM
LIA MUITOS LIVROS,

ANTES DE ENTRAR NO

ENTRE OUTRAS LEITURAS.

MUNDOS DAS HQS.

'v.\

B ,é)?rinho do Mago
L ‘\\ LEWIS

LIVRO
QUE NAO
ACABAVA MAIS.

MAS FORAM OS5 QUADRINHOS
QUE ME SEDUZIRAM DE UMA FORMA
\ QUE NAO SEl EXPLICAR.

b
f'“

X

v N

K

- ACEITE,
NAO & UM DOM,
VAl PRECISAR
APERFEICOA-LA.

AN
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ANTES DE
CURSAR ARTES VISUAIS,
CONHEC! O PROFESSOR

FABIO TAVARES.

A\
" ’ o
.
"

MEU PRIMEIRO
QUADRINHO NASCEU

EM UMA ALLA DE MATEMATICA
NO TERCEIRO ANO DO
ENSINO MEDIO.

NO FINAL DA OFICINA, INCENTIVADO PELO PROFESSOR
FABIO TAVARES, PARTICIPEI DO CONCURSO NACIONAL "DIA
DA INTERNET SEGURA" COM UM ROTEIRO DE DUAS PAGINAS
SOBRE UM SUPER HEROI QUE AJUDAVA AS PESSOAS
A NAVEGAR EM SEGURANCA PELA INTERNET, E
GANHE| O PREMIO DE PRIMEIRO LUGAR.

A

X
ODEIO e T
MATEMATICA!
E SOBREVIVEU
A MAIS UM FIM
DO MUNDO!

QUE NESSA EPOCA
AINDA ERA ESTUDANTE DE
ARTES VISUAIS E MINISTROU

UMA OFICINA DE QUADRINHOS.

FOI ASSIM QUE CONHECI O
CURSO.

€

PRESTEI VESTIBULAR

EM 2012 E ENTREI NO CURSO
DE ARTES VISUAIS, DA UNIVERSIDADE
REGIONAL DO CARIRI - URCA,

NO MESMO ANO.

E AE!

CERTIFIQUE-SE
QUE FECHOU SUAS REDES

SOCIAIS EM OUTROS COMPUTADORES,
NAO COMPARTILHE FAKE NEWS, NAO DESTILE
ODIO GRATUITO, SAIA UM POUCO DA FRENTE

DA TELA DO COMPUTADOR, A INTERNET

PODE SER TOXICA, SE USADA SEM

MODERACAO.



ESSE FOI
O COMECO DO MEU
MONOMITO.

UM PRESENTE
PARA SUA
JORNADA.

A PARTIDA.

A JORNADA DO HEROI
NO MUNDO DA ARTE
SEQUENCIAL.

EU ERA SO
UM ESTUDANTE
DA GRADUACAO.

PERDIDO EM
SEU PRIMEIRO

MAS FOI NESSE LUGAR,
QUE EU DECIDI DEDICAR A
MINHA VIDA A FAZER
QUADRINHOS.

E 1SS0 PA|,
JA ME DECIDI
Vou SER UM
QUADRINISTA.

E 1550
DA DINHEIRO?

O SUFICIENTE
PRA COMPRAR MAIS
QUADRINHOS.




N

NO PRIMEIRO SEMESTRE DO
CURSO DE ARTES VISUAIS
CONHEC| OUTROS
COMO EU.

VOCE TAMBEM
FAZ QUADRINHOS?

SIM.

MAS NAO PENSEM
QUE FOI FACIL CONCILIAR

COM TANTAS OBRIGACOES
DO CURSO.

O MEU DESEJO DE DESENHAR

SOMENTE NO CENTRO
DE ARTES VISUAIS ME SENTI
OTIL PARA ALGMA COISA.

NAO CHORA,

TA! ol %

TIVE PROFESSORES
QUE ENXERGARAM POTENCIAL
EM MIM.

E HOJE VENHO TENTANDO
SER UM DOS FELIZARDOS QUE
GANHAM A VIDA FAZENDO
QUADRINHOS.

ALGUMA EDITORA

QUE UM DIA

VAl ME NOTAR?

COM CERTEZA
UM DIA NOTAM




EM 2013, NO MeU
TERCEIRO SEMESTRE, TIVE JOCA E JUAREZ,

EU E OUTROS ARTISTAS,
A OPORTUNIDADE DE A ih s T e FOMOS CONVIDADOS PELO
PUBLICAR MEU PRIMEIRO QUADRINHOS E HOMOSSEXUALI- PROFESSOR FABIO RODRIGUES

QUADRINHO. DADE, PELA EDITORA MARCA DE A FAZER PARTE DESSE
H/-/ FANTASIA. PROJETO.

JOAO ANDPREA VICTOR Luiz PROFESSOR:
EUDES SOBREIRA | VLADIMIR | FERNANDO FAB/O RODRIGUES

PASSADO-SE UM TEMPO...
VI A NECESSIDADE DE CRIAR

UM COLETIVO QUE PUDESSE REUNIR

ALUNOS E PROFESSORES DO CURSO DE

ARTES VISUAIS INTERESSADOS EM LER

E DISCUTIR SOBRE QUADRINHOS.

COM AMIZADE, AMOR, ESTRESS
E MUITO TRABALHO PESADO, ASSIM
NASCEU O COLETIVO ESTACAO 9.




CRIADO POR MIM NO INICIO HAVIA MUITOS MEMBROS DENTRO DO COLETIVO,
E TOR VLADIMIR MAS QUE FORAM SE AFASTANDO POUCO A POUCO, TALVEZ
VICE M Zglé M POR NAO ACREDITAREM NO NOSSO POTENCIAL, OU QUE

’ ESSA INICIATIVA NAO IRIA DAR CERTO, POSSO DIZER
QUE MUITOS SE ARREPENDERAM DEPOIS.

NAO VAl ROLAR,
TO SEM TEMPO,
SABE...

HOJE, COM 11 MEMBROS \
NO TOTAL, SOMOS COMO UMA
FAMILIA, RIMOS E BRIGAMOS
AS VEZES, MAS SEMPRE NOS
MANTEMOS FIRMES E

FORTES!

MONTAGEM E IMPRESSAO DAS
REVISTAS, 13H.

EU POSSO NO DOMINGO!

CEZEED O

LANGAMOS UIMA REVISTA A REVISTA SE CHAMA
POR SEMESTRE, UMA COMPILAGAO "LINHA ALTERNATIVA”. JA
QUE RECNE 05 QUADRINHOS DOS LANCAMOS TRES EDIGOES COM TODA
MEMBROS DO COLETIVO E CADA E TEMOS TAMBEM ESSA PRODUCAD,
HISTORIA E SEPARADA POR PUBLICAGOES EXTRAS TINHAMOS QUE ALMEJAR
CORES, DANDO UM DIFERENCIAL DOS MEMBROS E QUE LEVAM ALGUMA COISA.

NO ACABAMENTO. O SELO DO COLETIVO.

LINHA
ALTERNATIVA




CONQUISTAMOS MUITOS ESPACOS
E FOMOS GANHANDO PUBLICO A MEDIDA
QUE IRIAMOS PARTICIPANDO DE EVENTOS
IMPORTANTES PARA DIVULGAR O
QUE ESTAVAMOS FAZENDO.

PRODUGAO @

100%

RECONHECIMENTO 6

COMO CRESCEM
RAPIDO ESSAS
CRIANGAS.

INVESTIMENTO

ON—¢T WV Y

i

COMIC CON EXPERIENCE, FESTIVAL
INTERNACIONAL DE QUADRINHOS, SANA,
GEEK EXPO, SAO0 ALGUNS DOS EVENTOS

QUE PARTICIPAMOS PARA O NOSSO

RECONHECIMENTO VIR.

HENRIQUE
MOONSTAR

.

COM ESSA EXPERIENCIA
ADQUIRIDA, CRIAMOS A PRIMEIRA
FEIRA DE QUADRINHOS NO CARIRI

E FOI SUCESSO NA
REGIAO!




DESDE ENTAO
VIEMOS CONQUISTANDO
MUITOS ESPACOS, PARA O
INFINITO E ALEM!

LINHA
ALTERNATIVA? |

E UM
QUADRINHO
DA TERRA.

PRODLCESSOD
CRIARTIVOD

ENTREI PARA O CURSO
DE ARTES VISUAIS
AINDA MUITO JOVEM,
ESTAVA ASSUSTADO.

JURAVA QUE
IRIA DESENHAR ATE CANSAR
0% DEDOS DAS MAOS, MAS FUI
SOBRECARREGADO DE LIVROS COM
PENSAMENTOS TESRICOS MAIS
COMPLICADOS QUE A
MINHA VIDA.




AS AULAS PRATICAS,
DE DESENHOS PRINCIPALMENTE,
ME LIBERTAVAM. COM ESSAS
DISCIPLINAS, DESCOBRI NOVOS
MATERIAIS E SUAS POTENCIALIDA-

DES, QUE ME AJUDAVAM A
MELHORAR O MEU TRABALHO,

E A DESENVOLVER NOVAS

TECNICAS.

INFELIZMENTE, NAS ESCOLAS ONDE ESTUDEI, POR
NAO HAVER PROFESSORES FORMADOS DANDO
AULAS DE ARTE, VOCE ADQUIRE UM CONHECIMENTO
EQUIVOCADO DO QUE E ARTE.

TODO ANO
ESSA MESMA
COM 5 MUSICA SE REPETE.

€ FACIL
FAZER UM

CASTELO.. P

PERDEMOS MUITOS JOVENS COM POTENCIAL
ARTISTICO, QUE DEIXAM DE ACREDITAR NA ARTE,
ACEITANDO QUE NO MUNDO EM QUE VIVEMOS NAO
EXISTE LUGAR PARA NOS, ARTISTAS.

ELE QUASE
FOI VITIMA
DESSA
TRAGEDIA.

—



PARALELAMENTE AS

DESDE ENTAO, ATIVIDADES DO CURSO,

VENHO ME DEDICANDO COMECE| A PRODUZIR TIRAS
EM MELHORAR! AUTORAIS E DISPONIBILIZA-LAS MOONSTAR!
ONLINE NO FACEBOOK.
QUEM
SAO ESSAS
PERSONAGENS?

A Y,
_/__ — w 4 W ;
— — —— —
AS TIRINHAS MOONSTAR JA FORAM FANZINES SAO REVISTAS IMPRESSAS, ONDE
CONCEBIDAS EM VARIOS FORMATOS O PREGO DE VENDAS E BAIXISSIMO, SERVE
FANZINES. APENAS PARA COBRIR 0OS CUSTOS DE
IMPRESSAQ.

MOONSTAR
E UMA PRODUGAO
INDEPENDENTE
COLORIDA,

QUE REUNE
UMA SERIE DE
TIRAS AUTORAIS,
COM HISTORIAS CURTAS
DE HUMOR,
CRITICA POLITICA,
CUNHO EXISTENCIAL,
COTIDIANG,
AMOR E
AMIZADE.

ERA PRA SER
A GENTE TE AJUDANDO
NESSE TCC!
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A DIAGRAMAGAO E COMECO ESBOSANDO DEPOIS QUE A PAGINA

FEITA A MAO, ONDE TUDO A LAPIS, E FINALIZO ESTA PRONTA, DIGITALIZO

DISTRIBUO O ROTEIRO AS PAGINAS COM UMA EM UMA IMPRESSORA HP

EM TRES QUADROS IGUAIS, CANETA NANQUIN UNIPIN, OFFICEJET 450 DESKTOP,
COM INICIO, MEIO E FIM. DESCARTAVEL. E CRIO UM SCAN.

L

ajny

DEPOIS DESE PROCESSO,
UsO O PHOTOSHOP PARA TRATAR
A IMAGEM, COLORIR E ARTE FINALIZAR O ESBOCO.
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HOJE UTILIZO
UMA MESA DIGITAL
DA WACOM PARA
DESENHAR.

DADA A MIM
COMO UM ARTEFATO
MAGICO PARA COMECAR
UMA NOVA JORNADA AINDA
MAIS PODEROSO.

/4 /

POIS TODA JORNADA QUE IRA INICIAR VOCE
DO HERJDI, HA UM MESTRE. EM SUA JORNADA.

ESPERO

VOCE ENFRENTARA TER EXITO
VARIOS TESTES EM DURANTE AS
SUA JORNADA. PROVAGOES!

MAS ,
ENCONTRARA ALIADOS,
E VOLTARA PARA CASA
AINDA MAIS FORTE COM O
CONHECIMENTO
ADQUIRIDO.




DEPOIS QUE O SCAN

g€ TRATADO NO PHOTOSHOP ONDE AS PESSOAS PODEM AJUDAR NA DIVULGACAO
€ HORA DE PUBLICAR A TIRA DO MeU TRABALHO, COMENTANDO, INTERAGINDO
EM MINHAS REDES SOCIAIS. OU COMPARTILHANDO.
- T - ‘J ®  moonstarmore /
m moonstarmore ¥ AMEI!
/

QUE LINDO!

PRODUCAD

ARTISTICA

DESDE CRIANGA SOU FISSURADO POR
ANIMACOES, MINHAS REFERENCIAS VEM
DOS ANIMES, PIXAR, DISNEY E ETC. SABER
QUE HOJE POSSO ESTAR TRAZENDO 1SS0
PARA 05 QUADRINHOS E MAGNIFICO.

TENTANDO
INGRESAR NO MUNDO
DOS WEBCOMICS, MINHAS
PRINCIPAIS REFERENCIAS SAO
"BEAR" E AS TIRAS DO
ZAC GORMAN.




/ E NAO POSS0 \
ME ESQUECER DOS
CARTOONS, INFLUENCIA

MAIS FORTE NOS MEUS
DESENHOS.

SE OLHAREM BEM,
IRA NOTAR NO TRACO DOS MEUS
DESENHOS BASTANTE INFLUENCIA
DOS CARTOONS, ASSIM COMO
TAMBEM ME INSPIRO NO
TIPO DE NARRATIVA
DOS EPISODIOS.

AS HISTORIAS
DO HAYAO MYAZAKI
A0 COMO UMA FONTE MAGICA
QUE SERVE DE INSPIRAGZO
PARA CRIAR PERSONAGENS
= DE PERSONALIDADES
FORTES.

V6,63

Ry

SAO MUITAS PELA LIBERDADE
AS REFERENCIAS QUE DE PODERMOS CRIAR
UTILIZO PARA POTENCIALIZAR MUNDOS INFINITOS CHEIOS
O MeU TRABALHO. MAS O DE POSSIBILIDADES ONDE
QUE EU MAIS ME IDENTIFICO TUDO PODE ACONTECER.

SAO 0OS CARTOONS.




MAS VAMOS
FALAR AGORA SOBRE
O QUE REALMENTE
NOS INTERESSA.

QUE E O MEU
WEBCOMIC!

!
e

B S [

—== D

A LENDA DO
PEIXINHO DOURADO.

ALENDA DO
PEIXINFD DOURADO

PUBLICADO PELA PRIMEIRA
VEZ NO INSTAGRAM, E DEPOIS
COM UMA VERSAO IMPRESSA
NA TERCEIRA EDICAO DA

REVISTA LINHA ALTERNATIVA.

A LENDA DO PEIXINHO
DOURADO E UMA HISTORIA
INTERATIVA, COM ANIMAGOES
E SONS.

A HISTORIA € SOBRE UM
GAROTO QUE PERDEU SEUS
PAIS EM UMA ENCHENTE E FOI
TRANSFORMADO EM UM PEIXE
DOURADO.

A HISTORIA PODE SER LIDA ONLINE NA PAGINA DO
INSTAGRAM @ALENPADOPEIXINHOPOURADO
OU AO FIM DESSA EXPLICAGAO.
PERDOE-ME PELOS SPOILERS!

alendadopeixinhodourado ~ ‘D +,i@ :
135 2 1
ik (+] Editar perfil

A Lenda Do Peixinho Dourado
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ANTES DE PUBLICAR,
DIVIDO AS PAGINAS EM
VARIOS TEMPLATES, COMO
EM UM QUEBRA CABECA,
USANDO UM PROGRAMA
DE CELULAR.

ASSIM EU SABEREI QUAL
FRAME ANIMAR, USANDO
O PHOTOSCAPE.

A TRILHA SONORA FOI

FEITA USANDO UM PROGRAMA

DE SOM, CHAMADO MIXCRAFT.

+add solo arm cue: 1bar ecord: 4 bars
Set 1 Set 2 Set3 Set4 Set 5
ead
03 S 303S Ba 1 Ba
eie;: eie; elec elec
elec elec elec elec
20 PWM... > PWM d 3 T'N,M,;

AS ANIMACOES FORAM
FEITAS EM FORMATO GIF, PARA
DEPOIS SEREM CONVERTIDAS
EM VIDEO, ONDE E INSERIDO

DEPOIS E SO
ORGANIZAR OS5 TEMPLATES
NO INSTAGRAM, E TA
PRONTO O WEBCOMIC.

FLLENDA DO
PEDXINFO DOURADD

59

E HORA DE MOSTRAR A
WEBCOMIC QUE VOCE
CR/OU, DEPOIS DE TOPA
ESSA JORNAPA DE
APRENDIZADO...

o

EITA PROCESO
CHATO ESSE, VIU!

NAO TENHA MEDO



A LENDA DO
PEIXINFIO DOURADOD

DESENHO, ROTEIRO E ARTE FINAL: COR: TRILHA SONORR:
HENRIQUE MOONSTAR ARIRA SANOKI E HENRIQUE MOONSTAR JOSE ADAILTON TOMAZ



DEIXE-ME
CONTAR
SOBRE MIM...

MAIS HUMANO.
MAS PARECE QUE JA
FUl UM HUMANO.

1SS0 FOI HA MUITO TEMPO...

SE
e '

@




Ti

! Q\\\\\\

i

|

= o

&

LN
| . ..\.




EU DEVERIA
TER MORRIDO




MAS -
ERA NOITE DE
“LUA CHEIA.

PERMITINDO-ME
VIVER.




DURANTE
A NOITE

COMO UM PEIXE
DOURADO DURANTE
O DIA.

~x




| “WOCE NAO PODERA
/s, . SER VISTO POR NINGUEM
/ ENQUANTO FOR UM MENING,
- ATE CUMPRIR O SEU
DESEJO".

[

A

=

e







TUDO BEM...

SE VOCE NAO
LEMBRAR
DE MIM.




CE NAO VAl FAZER

CARA, ADOREI ESSA WEBCOMIC A NAO!
QUE VOCE FEZ, QUERIA ATE LER ﬁg‘jﬁkﬁ. APA'BEA Zg\l;g EU TAMBEM ACHEI
MAIS COISAS, MAS PARECE QUE ! NOJENTO.

£ AQUI QUE A GENTE NAO, NE?

SE DESPEDE.

QUANTO DRAMA!
EU SOU UM CORACAO
E AINDA NAO ENTENDI

O MOTIVO...

UMA PARTE SUA...

TENHO QUE
VOLTAR POR ALGUM
LUGAR, E IMAGINO QUE
NAO NOS VEREMOS
MAIS.
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SO SE VE BEM

COM O CORACAO, O ENFIM... E AQUI
ESSENCIAL E INVISIVEL QUE TUDO TERMINA,
A0S OLHOS. SUA JORNADA, SEU TCC...

90

i

ALl T 7 BALU!
AL, AH NZO! FIQUE E AJUDE
PRECISO GQUE FIGUE 1550 NAO € JUSTO. OUTROS COMO EU, VOCE

E ME AJUDE A GUIAR AGORA E MINHA VEZ TERA UM PROPOSITO
NOVOS ORIENTANDOS. DE PASSEAR LA FICANDO AQUI.
FORA.

EU NAO
IREl ESQUECER

ADEUS,
MEU AMIGO!



HENRIQUE, USE AQUELA
PORTA PARA VOLTAR PARA CASA,
ELE DARA ACESSO DIRETO AO
SEU QUARTO, ONDE INICIAMOS
SUA JORNADA.

VEJA BALL,
€ COMO UMA DAQUELAS
PORTAS EM MONSTROS S.A.
QUE MANEIRO, DA PRA VER
MEU QUARTO ...

\ ops!




DEPOIS DE UMA LONGA JORNADA
APREND| QUE ALGUNS CAMINHOS SAO CURTOS,
SO TEMOS QUE APROVEITAR O MOMENTO.

(BALU, 2018, P. 88)




CONSIDERARCOES
FINRIS

T C .
.." r-—.‘__:‘ |




NOSSA
JORNADA
ACABA
AQul.

TENDO EM VISTA,
QUE EM ARTES VISUAIS
A VISUALIDADE E
ESSENCIAL.

CONCLUINDO
ESSA PESQUISA,
PUDE NOTAR A
IMPORTANCIA DA

A/R/TOGRAFIA
COMO METODOLOGIA
DE INVESTIGACAO
PARA ALEM DO
TEXTO ESCRITO.

POR 1SS0,
TRAGO UMA TRABALHO
DE CONCLUSAO DE CURSO
REALIZADO NO FORMATO

DE QUADRINHOS.

COMPREENDENDO
QUE AS HRS SA0 UMA
MIDIA QUE NAO PARA
DE CRESCER, E HOJE
EM DIA, A INTERNET TEM
TORNADO 1550 CADA
VEZ MAIS POSSIVEL,
JA QUE E UMA
FERRAMENTA DE
DIVULGACAO
PODEROSA.




0S WEBCOMICS
TEM SE TORNADO O
PRINCIPAL MEIO DE NOVOS
AUTORES MOSTRAREM
SEUS TRABALHOS.

COM ESSA INFORMAGAO,
RECONHEC| QUE COM A CHEGADA
DA INTERNET, MUITAS BARREIRAS
TRADICIONAIS FORAM
QUEBRADAS.

TRAZENDO
VARIAS
VANTAGENS
NA
PUBLICACAO
E NO FAZER
QUADRINHOS.

0S5 QUADRINHOS
SAO UMA LINGUAGEM
QUE NAO SE LIMITA,
ESTA SEMPRE SE
RENOVANDO.

E MESMO QUE 05
WEBCOMICS AINDA
PARECAM UMA FORMA
OBSCURA.

ESPERANDO PARA
SER LIDO.

ELES ESTAO LA!

<
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APENDICES
ENTREVISTAS COM ARTISTAS

oot

"BIANCA
PINHEIRO

1. Porque escolheu a internet como plataforma para seus trabalhos?

Foi uma forma de me obrigar a praticar quadrinhos, a principio. Eu queria fazer
HQs com freqiiéncia e colocar na internet e criar uma agenda de publicagdes me forgou
a isso. Eu tinha um compromisso de postar toda semana. Primeiro comecei com um
blog onde eu postava HQs curtas a cada quinze dias. Um ano depois comecei a postar
Bear, que era mais no estilo que eu gosto: uma histéria longa e continua. Outra
vantagem de publicar na internet de graca era que eu tornava o processo mais dindmico
na medida em que o publico lia pagina a pagina e eu ja tinha a resposta imediata dos
meus leitores. Bem diferente do processo longo e solitario de ficar meses fazendo uma
HQ reclusa em casa para s6 muito depois saber a opinido do publico.

2. Vocé poderia falar um pouco sobre o processo digital de Bear?

Claro. Eu sempre fago o storyboard (ou thumbnails - descobri recentemente que este
¢ o termo mais apropriado) no papel - acho melhor de visualizar e pensar na pagina
como um todo. Todo o resto depois disso é direto no computador. Esboco, arte-final e
cores. Uso o Photoshop para fazer toda a parte digital, incluindo as gifs que apareciam
nos primeiros capitulos online. N&o tem muito mistério. Usava uma tablet Cintiq 13HD.
Hoje estou com um iPad Pro, que cumpre a mesma funcéo.

3. Como foi o processo de adaptacdo de Bear, do digital para o impresso?

Ndo teve nenhuma dificuldade, na verdade. Eu sempre fiz as paginas ja em
resolucdo alta, pensando numa possivel impressdo futura. E as gifs animadas nunca
fizeram parte da narrativa, era s6 um agrado visual, de modo que na hora de imprimir
elas ndo faziam falta.

4. Vocé poderia citar alguns pontos positivos e negativos de trabalhar com
quadrinhos na internet?

Acho que o Unico negativo é que ndo transmite muito respeito para as pessoas...
Pessoal tende a achar que se o quadrinho s6 foi publicado na internet ele ndo existe de
verdade. Ou ndo é muito importante. E a verdade é que publicar na internet é também
uma forma de publicacdo. Eu gosto muito. Mas ultimamente tenho feito menos porque
tenho focado nos livros impressos para poder levar a eventos... Pessoal que faz Apoia.se
e Patreon, por exemplo, faz dinheiro com quadrinhos online e nem precisa sair de casa,
hahahaha.

93



4. Como se da a sua relacdo com o publico/leitor?

Pessoal costuma comentar no proprio Tumblr onde publico Bear online ou na
pagina no Facebook. Também recebo bastante reviews (todo mundo é critico de
quadrinhos, hoje em dia...). Mas é bem de boa. No geral, o publico € bastante
participativo e legal. Especialmente as criancas (e os pais delas).

5. O que vocé tem a dizer sobre o uso das redes sociais como meio de divulgacao?

Eu gosto, mas ultimamente o Facebook tem sido a pior de todas... Tenho usado o
Instagram como principal forma de divulgacdo. Mas € dificil fazer as informacdes
chegarem ao publico. Parece que as redes sociais vém trabalhando duro para dificultar
essa comunicacdo ao maximo. A minha sorte é que ja tenho um bom publico que tem o
costume de me acompanhar isso facilita um pouco. Mas mesmo assim. Nem 10% do
publico das minhas paginas no Facebook recebem as minhas publicacdes. E dificil... as
por engquanto parece ser o Unico jeito.

6. Quais suas referéncias no meio digital?

Cara, duas webcomics foram as responsaveis por me inspirar a comecar Bear:
Hemlock, da Josceline Fenton e Nimona, da Noelle Stevenson. Quando eu li essas duas
webcomics eu fiquei com muita vontade de fazer a mesma coisa. Na época eu estava
trabalhando em uma empresa como ilustradora. Trabalhando mais de 8h por dia e tals.
Usar meu infimo tempo livre para fazer uma graphic novel era impensavel. Mas fazer
uma pagina por semana nao era. Entdo quando eu vi essas webcomics, pensei “ei! Eu
posso fazer isso também!” E foi o que fiz. :)

AT
"y

h

rhouty
—
i

("L-

R

GUILHERME
INFANTE

1. Porque escolheu a internet como plataforma para seus trabalhos?

Pela liberdade que ela prové. No comeco, nada foi planejado ou elaborado,
entretanto, com o tempo, entendi que a internet garante a liberdade e, por isso, me
mantive nela.

2. Como se da o processo de criagdo do Capirotinho, desde a ideia ao resultado
final publicado na internet?

A principio, surge uma idéia ampla. Entdo eu trabalho para que ela se torne um
aforismo. Quando eu tenho uma frase pronta, eu comeco a imaginar como isso ficaria
interessante numa tirinha. Apos desenhar o que imaginei, eu digitalizo e faco o lettering
com uma grafia prépria. Depois disso eu simplesmente faco a publicacdo nos perfis do
personagem.
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3. Voceé possui outros trabalhos publicados além do Capirotinho? Quais?

N&o. Apenas o Capirotinho, por enquanto. Mas, em breve, eu publicarei mais titulos
de outros personagens.

4. Todas as publicacdes de sua autoria sdo exclusivas da internet ou existe também
uma versao impressa? Se sim, poderia falar um pouco sobre esse processo?

No final de 2017 eu publiquei um livro do Capirotinho e estou trabalhando na
finalizacdo de outro livro que sera lancado em maio de 2018. A experiéncia é diferente,
mas ndo muda muito. Eu segui meu processo natural de criagdo, mas nao divulgava,
apenas reservava e enviava para a editora. Para mim, a principio, foi um processo
simples.

5. Quais as vantagens e desvantagens de trabalhar com quadrinhos na internet?

Na minha opinido, at¢ o momento, ndo ha desvantagens. E sobre as vantagens, a
maior de todas, € 0 mesmo fator que eu ja citei: a liberdade total de publicacéo.

6. Como se da a sua relacdo com o publico/leitor?

Ela € bem prética. Eu faco as publicacbes e as pessoas interagem de formas
diferentes, como é esperado nesse caso. Sdo raras as vezes que eu respondo, entdo é
uma relacdo bem tranquila.

7. O que vocé tem a dizer sobre o uso das redes sociais como meio de divulgagéo.

Eu acho que sdo ferramentas excelentes, se forem bem utilizadas. E necessario
conhecer os fluxogramas e estudar como cada rede social funciona para poder ser mais
assertivo nas publicacdes. Com esse conhecimento técnico, é uma ferramenta excelente
de publicagdo de contetdo.

8. Quiais suas referéncias?

N&o sei se seria justo apontar alguns, diante de tantos. Particularmente, gosto de
pensar que tudo, sem excec¢do, € inspiracdo. Entretanto, para citar um e tomando como
objetivo o tema do seu trabalho, eu cito o Carlos Ruas, um dos pioneiros, nesse sentido,
no Brasil.

95



ol
=
“/'4

MARIAN
CAGNIN

1. Porque escolheu a internet como plataforma para seus trabalhos?

Acredito que a internet é democratica e por isso tem mais alcance na hora de
divulgar meu trabalho, ja que ndo tem essa limitacdo fisica. Claro que estar presente em
eventos também é importante, mas meu publico me conhece em grande parte pela
minha presenca na internet e pelo contetdo que publico.

2. Vocé poderia falar um pouco sobre o processo do seu trabalho digital como
ilustradora? Quais ferramentas e suportes que utiliza?

Meu trabalho comercial é em grande parte digital, mas apesar disso, eu sempre
busco dar um toque artesanal, usando ferramentas que emulam o lapis e até mesmo
efeito de aquarela. Eu uso basicamente Photoshop e uma mesa digitalizadora pra
ilustracéo.

3. Os seus quadrinhos sdo todos publicados no formato impresso ou existe
também uma versdo digital? Se sim, poderia falar um pouco sobre esse processo de
adaptacéo?

Todos meus quadrinhos estdo disponiveis gratuitamente na internet. Foi assim
que eu comecei a ter publico hé alguns anos atras e eu ndo acho que uma coisa exclua a
outra, elas podem coexistir. Muita gente conheceu meu trabalho lendo pela internet e
futuramente adquiriu a versdo fisica. Pra mim é importante que mais pessoas leiam
minhas historias.

4. Vocé poderia citar alguns pontos positivos e negativos de trabalhar com
quadrinhos na internet?

Um ponto positivo é que vocé alcanga mais pessoas, e 0 negativo € que as vezes
isso faz a gente perder um pouco a perspectiva. Quando estou em eventos, 0 contato
com meus seguidores faz muita diferenca, sinto que o feedback é mais real. A gente que
trabalha com internet tem muito disso de acabar se isolando, mas também precisamos
colocar a cara a tapa, sabe?

5. Como se da a sua relagdo com o publico/leitor?

Tento na medida do possivel manter um contato proximo com eles, sempre
aberta ao dialogo. Acho isso importante porque também é uma motivacdo a mais pra
continuar produzindo. Como tudo na vida, existe um limite pra 0 quanto estamos
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disponiveis. E muito facil se deixar levar por comentarios, criticas e cobrancas,
principalmente quando é algo negativo. Mesmo que vocé tente focar no que é positivo e
vai te fazer crescer, os haters e trolls da internet sempre vao existir.

6. O que vocé tem a dizer sobre 0 uso das redes sociais como meio de
divulgacao?

Acho necessario, principalmente no nosso ramo, mas nao devemos nos limitar a
elas. Quando vocé passa muito tempo nas redes sociais, elas se tornam toxicas, entéo é
preciso medir, e muitas vezes encarar mais como parte do neg6cio, ou isso pode acabar
te deixando meio maluco. E questdo de aprender a usar a internet e as redes sociais de
uma forma mais saudavel, algo que estou aprendendo até hoje.

7. Quais suas referéncias?

Essa é sempre uma pergunta dificil porque eu sempre acabo esquecendo uma ou outra
referéncia. Em artes visuais tem alguns artistas que me inspiram muito, atuais e antigos,
mas o principal continua sendo o Toulouse Lautrec. De quadrinhos, sou muito fa de
Neil Gaiman, Noelle Stevenson e Brian K. Vaughan (autor de Saga, um dos meus
quadrinhos preferidos atualmente).

e ~—=" 1,
WILLIAM
SANTIAGO

1. Porque escolheu a internet como plataforma para seus trabalhos?

Divulgar e usar a internet a favor do meu trabalho veio junto com a minha saida
do meu antigo trabalho, quando larguei tudo pra focar na area de ilustragdo. Ja vai fazer
4 anos que trabalho como freelancer, e a internet foi a maneira mais facil que eu achei
pra levar o que produzo pra conseguir trabalho. Eu sou de Londrina PR, e ndo tenho
nenhum cliente na minha cidade, entdo usar a internet no meu caso é essencial

2. Vocé poderia falar um pouco sobre o processo do seu trabalho digital “o
sétimo gato” para a cole¢éo kidsbook do Itau cultural?

Esse projeto foi muito bacana, apareceu de surpresa e quando eu fui sabendo que
se tratava fiquei encantado. Eu fui o segundo ilustrador a produzir, foram feitos diversos
livros digitais depois. Pra mim foi bem especial, por se tratar do primeiro conto infantil
do Verissimo. O projeto foi idealizado pela agencia Africa, e veio até mim pela agencia
Norte. Foi tudo muito rapido, tive 10 dias pra ilustrar. A historia é divertida, entdo foi
bem tranquilo ilustrar e quase ndo tive alteracdo. Na época os livros ficavam em uma
plataforma no facebook, bem experimental, e deu super certo. A idéia central do projeto
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é incentivar os pais a lerem para as criangas, apesar de ser no celular/tablet, tinha que
ser ladico. Entdo tinha animacdo, trilha, sons... Sobre o processo como eu comentei, foi
bem corrido, eu recebi a historia, o formato, j& rascunhei, finalizei e colori os desenhos,
ja pensando na possivel animacgdo que podia ter (quem animou foi outra agencia ) . O
livro foi langado, fez muito sucesso, eu tive um 6timo retorno, inclusive me chamaram
pra ilustrar outro livro da colecdo, ganhei o premio do Jabuti de Literatura, sucesso haha

3. Vocé possui outros trabalhos publicados na plataforma digital? Quais? Fale
um pouco sobre eles.

Eu trabalho as vezes com publicidade, j& fiz campanha digital para a
Antropologie, uma rede de lojas americanas, ja fiz um quadrinho para o VSCO, ja
participei de diversas publicacdes de revistas e zines online

4. Todas as publicagbes de sua autoria sdo exclusivas da internet ou existe
também uma versao impressa? Se sim, poderia falar um pouco sobre esse processo?

Sim, quase tudo que eu produzo é impresso, seja no papel ou no tecido. Eu
trabalno muito com ilustracdo editorial, com foco em revistas, capas de livros,
impressos, e tbm trabalho com moda, trabalhei alguns anos com branding voltado para o
mercado de moda, e aprendi de tudo, mas gosto muito de trabalhar com estamparia para
roupa.

5. Quais as vantagens e desvantagens de trabalhar com quadrinhos na internet?

avantagem é que seu trabalho pode chegar em lugares que vc jamais ia
imaginar, com um compartilhamento no facebook por exemplo, entdo eu confesso que
sO vejo vantagem haha Eu uso muito internet pra estudar e buscar referencias para o
meu trabalho, consigo muita boa. Uma desvantagem talvez seria algumas pessoas que
"t na internet é de todo mundo" e ndo é bem assim né. Ja tive algumas experiéncias
ruins com empresas, marcas, que usaram comercialmente meu trabalho sem minha
autorizacdo, pra tu ver idéia uma vez eu descobri uma marca que estampava camisetas
com meus desenhos la no Egito. Tbm teve uma loja de decoracdo na franca que
produzia almofadas com desenhos meus. E sempre € uma justificativa muito zuada,
sem pé nem cabeca, mas sabem que é errado haha

6. Como se da a sua relagcdo com o publico/leitor?

Eu tenho muito retorno nas redes sociais. Fico o dia inteiro conversando com
gente do mundo inteiro no Instagram, fico feliz que de alguma forma meu trabalho
inspirar outras pessoas. Entdo eu sempre procuro responder quem chega até mim pra
tirar alguma duvida sobre software, mercado de ilustragdo. Principalmente para pessoas
que almejam trabalhar com desenho, estdo iniciando no ramo... Entdo no que eu posso
eu sempre ajudo. Inclusive ja fiz muitas amizades por conta disso.

7. O que vocé tem a dizer sobre o uso das redes sociais como meio de
divulgacao?

Necessario! Uso todas as redes pra divulgar meu trabalho, pagina no facebook,
Instagram. Meu portfolio é no Behance, que pra mim é a melhor plataforma pra divulgar
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e encontrar outros profissionais, Uso muito Instagram, 14 eu compartilno meu processo
de trabalho as vezes, eu acho muito legal por conta de tornar mais humana a coisa.
Muita gente conhece meu trabalho, mas nunca nem me viu por exemplo. E como eu
trabalho em casa, e sozinho. As redes sociais me ajudam muito, tenho muitos amigos
ilustradores que conheci na internet, compartilhamos nossos trabalhos, ajudamos... E eu
tbm vendo minhas ilustraces em uma plataforma online, que distribui para 0 mundo
todo, entdo divulgar é preciso haha. E tbm ter um certo refinamento, eu uso as redes
sociais como trabalho, entdo sou cuidadoso com isso, nunca sei quem pode estar me
observando, e talvez querendo me oferecer algum Job, parceria o que for.

8. Como vocé foi convidado para participar desse projeto “Leia para uma
crianga”?

Na época meu trabalho era representado pela agencia Norte, e a agencia Africa
achou meu trabalho na internet e gostou. E como as 2 agencias sdo parceiras, foi bem
tranquilo o contato, e o inicio da producao

9. Quiais suas referéncias?
Dificil essa pergunta, sdo tantas haha! Eu gosto muito do movimento art deco,
capas ilustradas da Vogue, gosto de Cubismo, André Lhote, Tarsila. Sou apaixonado

por Art Naif , Alfredo Volpi, Samico.Tenho uma lista de ilustradores que me
influenciam haha Gozia Herba, Rbmolo D'Hipdlito, Nestor Junior, Lisk Feng..
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